
TEME ZA ZAVRŠNI RAD 
Tehničara za električne strojeve s primijenjenim računalstvom 

šk. god. 2022./2023.  

Nastavnik: Marijan Antolković, struč.spec.ing.el., prof. savjetnik 

1. Izrada projekta instalacije manjeg stambenog objekta 
2. Izrada ormarića(ploče) za upravljanje trofaznog motora pomoću sklopnika i tipkala 
3. Dimenzioniranje vodova električnih instalacija 
4. Dimenzioniranje i izvedba razvodnog ormara 
5. Ugradnja i spajanje LED rasvjete 
6. Izrada rasvjete pomoću stubišnog  automata 
7. Izrada instalacije zvonca, portafona i električne brave za višekatnicu ili obiteljsku 

kuću 
8. Upravljanje javne rasvjete 
9. Izrada makete fotonaponskog sustava 
10. Male solarne elektrane-otočni sustavi 
11. Princip rada hladnjaka(maketa) 
12. Princip rada klima uređaja(maketa) 
13. Princip rada grijače ploče (maketa) 

 

Nastavnik: Marko Gradiček, mag. ing. inf. et comm. techn. 

1. Arduino - Vremenska stanica 
2. Arduino - RFID Smart Door 
3. Arduino - Daljinsko upravljanje trošilima 
4. Jednostavna automatika EMP-a relejnom tehnikom 
5. Arduino - EMP za praćenje kretanja sunca 
6. Maketa pametne kuće sa arduinom 
7. Daljinski upravljan aparat za kavu 
8. Arduino voltmetar 
9. Brojilo električne energije sa arduinom 
10. Tahometar sa arduinom 
11. Ispitivač LI-PO baterije 
12. 7 – segmentni sat sa arduinom 
13. Arduino automatizirani vrt 
14. Kontrola razine tekućine 
15. Kontrola curenja plina 
16. Štoperica 
17. Ultrazvučne naočale, pomagalo za slijepe 
18. Osnove programskog jezika C 
19. Osnove programskog jezika Python 
20. Osnove programskog jezika Java 
21. Osnove programskog jezika C# 
22. Izrada igre “Križić kružić“ u programskom jeziku po izboru (engl. Python, Java,C#) 
23. Upravljanje koračnim motorom sa arduinom 
24. Stabilizirani ispravljač 1,5 – 30 V / 2 A 
25. Trčeće svjetlo 
26. Svjetlosna sklopka dan-noć 
27. Digitalni sat, mjerenje temperature i vlažnosti zraka  



28. Sigurnosni pristup pomoću RFID čitača 
29. Digitalni termostat sa LED ekranom upravljan mikrokontrolerom 
30. „EAGLE „ – računalni alat za projektiranje pločice sa tiskanim vodovima –izrada 

korisničinoga priručnika 
31. Upravljanje semaforom pomoću Arduina  
32. Alarmni uređaj na bazi Arduina 
33. Izrada igre “Pong“ u programskom jeziku C#  
34. Raspberry Pi , kroz primjere 
35. Sortiranje proizvoda prema boji – arduino 
36. Bežični zvučnik  
37. Izrada 2D pucačine u programskom jeziku C#  

 

Nastavnik: Matija Kamenarić, struč. spec. ing. el. 

1. Izrada semafora primjenom PLC-a (maketa) 
2. Upravljanje procesom punjenja boca primjenom PLC-a (programski dio) 
3. Siemens Tia Portal - korisničke upute (teorija) 
4. NI LabVIEW – korisničke upute (teorija) 
5. Izrada električnih udaraljki primjenom NI LabVIEW-a (maketa) 
6. Izrada trčećeg svjetla primjenom NI LabVIEW-a (maketa) 
7. Izrada semafora primjenom NI LabVIEW-a (maketa) 
8. Solarne elektrane – projekt kućne solarne elektrane 10 kW (offgrid) 

 

Nastavnik: Zoran Lukić, struč. spec. ing. el. 

1. Indukcijski grijač 
2. Detektor metala 
3. VU metar  
4. Izrada visokonaponskog električnog sklopa  
5. Izrada solarnog prijenosnog punjača za mobitel  
6. Izrada solarnog automobila  
7. Izrada regulacijskog kruga nivoa tekućine u spremniku  
8. Izrada vjetroelektrane  
9. Izrada minigeneratora pokretanog stirlingovim motorom 
10. Regulacija brzine nezavisno uzbuđenog motora naponom i uzbudnom strujom 
11. Pokretanje asinkronog motora (samo teorija)  
12. Naponsko-frekventna regulacija brzine vrtnje asinkronog motora (samo teorija) 
13. Izrada fotonaponskog sustava sa pretvaračem na 230V 

 


